REGLEMENT OFFICIEL DE BASKETBALL 2008

Les interprétations présentées dans ce document sminterprétations officielles du Reglement
de jeu 2008 et sont effectives a compter uottobre 2008.

Lorsque les interprétations de ce document differetie celles précédemment publiées, ce
document doit avoir la priorité.

Le Reglement Officiel de Basketball est approuvé lpabureau Central de la FIBA et il est
périodiquement révisé par la Commission TechniqudrIBA.

Les regles sont tenues aussi claires et compréftensiyue possible mais elles expriment les
principes plutdt que les situations de jeu. Ellepauvent cependant pas couvrir la riche variésé de
cas spécifiques qui peuvent se produire pendantanmentre de Basketball.

L'objectif de ce document est de convertir les gpes et le concept du réeglement de jeu en
situations pratiques et spécifiques telles qu’eflesivent surgir dans une rencontre normale de
Basketball.

Les interprétations des différentes situations patistimuler I'esprit des arbitres et peuvent
compléter une étude préalable et détaillée dessdadles-mémes.

Le Reéeglement officiel de Basketball de la FIBA dadster le document principal régissant le
Basketball de la FIBA. Cependant, I'arbitre doibmves pleins pouvoirs et 'autorité de prendre
des décisions sur tout point non spécifiquemenvedipar le réeglement ou par les interprétations
officielles de la FIBA suivantes.



Art. 5 BLESSURE DE JOUEURS

Si un joueur se blesse ou parait étre blessé ehqonséquence I'entraineur, I'entraineur adjoint,
un remplacant ou toute personne du banc d’équiga de&me équipe pénetre sur le terrain de jeu,
ce joueur est considéré comme ayant recu des spiages soins aient été ou non prodigués.

Exemple :
A4 semble s’étre blessé a la cheville et le jelaggté.

(@) Le médecin de I'équip®A" péneétre sur le terrain de jeu et soigne la chebidlesée de A4,
(b) le médecin de I'équip®A" péneétre sur le terrain de jeu mais A4 a déja réé pé

(c) [I'entraineur de I'équip€A" pénétre sur le terrain de jeu pour évaluer la blesde A4,

(d) Trentraineur adjoint, un remplacant ou un accompaeur de I'équipe'A" péneétre sur le
terrain de jeu mais ne soigne pas A4.

Interprétation :

En (a), (b), (c) et (d) A4 est considéré comme ayagu un traitement et doit étre remplacé.

Il N’y a pas de limite de temps pour I'évacuatiantdrrain de jeu d’'un joueur sérieusement blessé
si, selon I'avis du médecin, I'évacuation est daagse pour le joueur.

Exemple :

A4 est sérieusement blessé et le jeu est interropgngdant environ 15 minutes parce que le
médecin estime que I'évacuation du terrain de murnait étre dangereuse pour le joueur.
Interprétation :

L’opinion du médecin doit déterminer le moment appié pour I'évacuation du joueur blessé du
terrain de jeu. Aprés le remplacement, le jeu aptendre sans qu’aucune sanction ne soit infligée.

Si un joueur est blessé, qu'il saigne ou qu'il @ kessure ouverte et ne peut pas continuer a jouer
immédiatement (environ 15 secondes), il doit &raplacé sauf si un temps-mort est pris par I'une
ou l'autre équipe pendant la méme période de chnétre arrété et que le joueur récupere pendant
ce temps-mort avant que le signal du marqueur lgo@mplacement ait retenti.

Exemple :
A4 est blessé et le jeu est arrété. Etant donnd4qest incapable de continuer a jouer

immédiatement, I'arbitre siffle en faisant le sigraventionnel pour le remplacement.
L'entraineur"A" (ou I'entraineur "B") demande un temps-mort :

(&) avant que le remplacant de A4 soit entré en jeu,

(b) apres que le remplacant de A4 est entré en jeu.

A la fin du temps-mort, AR semble avoir récupéré@mnande a rester en jeu. La demande de A4
doit-elle étre acceptéee ?

Interprétation :

(@) le temps-mort est accordé et si A4 a récupéré prmheléemps-mort il peut continuer a jouer,
(b) le temps-mort est accordé mais le remplacant desA4iéja entré en jeu. Par conséquent, A4
ne peut revenir en jeu qu’apres une phase de mdrchkRronometre de jeu.



ART. 7 ENTRAINEURS : FONCTIONS ET POUVOIRS

Vingt minutes au moins avant I'heure fixée pourclemmencement de la rencontre, chaque
entraineur ou son représentant doit donner au rearqune liste avec les noms et les numéros
correspondants des membres d’équipe qui sont @saibur jouer la rencontre.

L’entraineur est personnellement responsable de fan sorte que les numéros de la liste

correspondent bien a ceux qui sont inscrits sunddlot des joueurs. 10 minutes avant I'heure

prévue pour le commencement de la rencontre, demur doit confirmer son accord sur les noms
et les numéros correspondants des membres de gipe &insi que sur les noms des entraineurs en
signant la feuille de marque.

Exemple :

L’équipe"A" présente la liste d’équipe au moment opportun.riLeséros de deux joueurs ne sont

pas les mémes que ceux inscrits sur leur mailldeawom d’un joueur est oublié sur la feuille de

marque. Ceci est découvert :

(a) avantle commencement de la rencontre,

(b) apres le commencement de la rencontre.

Comment I'arbitre doit-il procéder ?

Interprétation :

(@) Le numéro incorrect doit étre corrigé ou le nomjalueur doit étre ajouté sur la feuille de
marque sans aucune sanction.

(b) Larbitre arréte le jeu au moment opportun afin ke désavantager aucune équipe. Les
NUMEros incorrects sont corrigés sans aucune san@ependant, le nom du joueur ne peut
pas étre ajouté sur la feuille de marque.

ART. 9 COMMENCEMENT ET FIN DE PERIODE

Une rencontre ne peut pas commencer tant que chaguipe n’a pas cing joueurs au moins
qualifiés sur le terrain et préts a jouer. Si malescing joueurs sont sur le terrain au momentou |
rencontre doit commencer, les arbitres doivent &wasibles au fait que des circonstances
imprevisibles peuvent expliquer le retard. Si urplieation raisonnable du retard est donnée, une
faute technique ne doit pas étre infligée. Cependagette explication n’est pas fournie, une éaut
technique ou le forfait de la rencontre peut é&earé des I'arrivée d’autres joueurs.

Remarque : cette restriction est uniquement valable le commencement de la rencontre mais pas
pour le commencement de toute période ou prolomgati

Exemple :

Alors que la rencontre doit commencer, I'équipe a moins de cing joueurs sur le terrain de jeu,

préts a jouer.

(@) Le représentant de I'équip®" est enmesure de fournir une explication raisonnable et
acceptable de I'arrivée tardive des joueurs deéspiipe.

(b) Le représentant de I'équipgA" est incapable de fournir une explication raisonmabt
acceptable de l'arrivée tardive des joueurs deéspiipe.

Interprétation :

(@) Le commencement de la rencontre doit étre retandé ohaximum de 15 minutes. Si les
joueurs absents arrivent sur le terrain de jeuspréouer avant I'expiration des 15 minutes, la
rencontre doit commencer. Si les joueurs absentonepas arrivés sur le terrain de jeu et
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préts a jouer avant I'expiration des 15 minutesliipe peut étre déclarée forfait au bénéfice
de I'équipe"B" et le score enregistré en tant que 20 a 0.

(b) Le commencement de la rencontre doit étre retdhdé maximum de 15 minutes. Si les
joueurs absents arrivent sur le terrain de jeus@§ouer avant I'expiration des 15 minutes,
une faute technique peut étre infligée a I'entrairde I'équipe"A" (enregistrée en tant que
"B") et la rencontre peut alors commencer. Si les jouebsgrds ne sont pas arrivés sur le
terrain de jeu et préts a jouer avant I'expirati@s 15 minutes, I'équipe peut étre déclarée
forfait au bénéfice de I'équigd" et le score enregistré en tant que 20 a 0.

L’Art. 9 précise quel panier une équipe doit défenet quel panier une équipe doit attaquer. Si par
confusion une période commence avec les deux égaipegguant/défendant le panier incorrect, la
situation doit étre corrigée des sa découverte gderer l'une ou l'autre équipe en position
défavorable. Tout point marqué, temps écoule, fanflegée, etc. avant l'arrét du jeu demeure
valable.

Exemple 1:
Apres le commencement de la rencontre, les arldgesuvrent que les deux équipes jouent dans la

mauvaise direction.

Interprétation :

Le jeu doit étre arrété des que possible sanseniaitre ou I'autre équipe en position défavorable.
Les équipes doivent changer de panier. Le jeu répitendre au point diamétralement opposé le
plus proche de I'endroit ou le jeu a été arrété.

Exemple 2:
Au commencement d’'une période, I'équipk" attaque/défend le panier correct lorsque B4, par

manque d’orientation, dribble vers le panier ineotret marque un panier du terrain.
Interprétation :
Les deux points doivent étre attribués au capitdeBéquipe’A" qui est sur le terrain de jeu.

ART. 12 ENTRE-DEUX ET POSSESSION ALTERNEE

L’équipe qui ne prend pas le contrdle du ballors Ide I'entre-deux au commencement de la
rencontre obtiendra le ballon pour une remise enag point le plus proche de I'endroit ou la
prochaine situation d’entre-deux se produira.

Exemple 1 :

L’arbitre lance le ballon pour I'entre-deux initialmmédiatement apres que le ballon a été
|également frappé par le sauteur A4 :

(@ Un ballon tenu entre A5 et B5 est sifflé :

(b) Une double faute entre A5 et B5 est sifflée.

Interprétation :

Etant donné que la possession n'a pas encore agikeét’arbitre ne peut pas utiliser la fleche de
possession pour attribuer la possession. L’arbitié effectuer un autre entre-deux dans le cercle
central entre A5 et B5. Quel que soit le tempsgest écoulé sur le chronométre de jeu apres la
frappe Iégale et avant la situation de ballon @owible faute, il demeure consommeé.




Exemple 2 :

L'équipe"B" a le droit a la remise en jeu selon la régle desgesion alternée. Un arbitre et/ou le
marqueur commet une erreur et le ballon est aérfar erreur a I'équipgA" pour la remise en jeu.
Interprétation :

Des que le ballon touche ou a été touché par weujosur le terrain de jeu, I'erreur ne peut plus ét
corrigée. L'équip€'B" ne perd pas son occasion de remise en jeu altarogese de I'erreur et elle
aura droit a la remise en jeu lorsque la prochsiituation de possession alternée aura lieu.

Exemple 3 :
En méme temps que le signal de fin de premiere@eriB5 commet une faute sur A5 et une faute

antisportive est sifflée. La fleche est en faveerl’dquipe"B". Comment les arbitres doivent-ils
procéder ?

Interprétation :

A5 doit tenter les deux lancers francs sans autignesnent de joueurs et aucun temps restant.
Apres les deux minutes d’intervalle de jeu, le {mit reprendre par une remise en jeu de I'équipe
"A" dans le prolongement de la ligne médiane, a l'oppizsla table de marque. L'équiti®" ne
perd pas son droit a la prochaine remise en jepodsession pour la prochaine situation d’entre-
deux.

ART. 17 REMISE EN JEU

Avant gue le joueur ait relaché le ballon lors @@dmise en jeu, il est possible que le mouvement
de lancer fasse que les mains du joueur coupeplale vertical de la ligne de touche séparant
lintérieur de l'extérieur du terrain de jeu. Dame telles situations, il est toujours de la
responsabilité du joueur défenseur d’éviter d'iidear sur la remise en jeu en touchant le ballon
lorsqu’il est encore entre les mains du joueurctffent la remise en jeu.

Exemple :

A4 bénéficie d’'une remise en jeu. Alors qu’il détige ballon, les mains de A4 coupent le plan
vertical de la ligne de touche et le ballon sewsdonc au-dessus du terrain de jeu. B4 attrape le
ballon qui se trouve entre les mains de A4 oudpgde hors des mains de A4 sans aucun contact
physique personnel avec A4.

Interprétation :

B4 a interféré avec la remise en jeu et ce faisbatietardé la reprise du jeu. Un avertissemeitt d
étre donné a B4 et communiqué a I'entraid@&iret cet avertissement doit s’appliquer aussi a tous
les joueurs de I'équip&B" pour le restant de la rencontre. La répétition d’acsanilaire par tout
joueur de I'équip€B" peut entrainer une faute technique.

Lors d’'une remise en jeu, le joueur effectuantdmise en jeu doit passer le ballon (mais pas le
donner de main a main) a un coéquipier sur leiteta jeu. Donner le ballon a un coéquipier
violerait les dispositions relatives a la remisgean

Exemple :
Lors d’'une remise en jeu par A4, A4 remet le balloR5 qui est sur le terrain de jeu.

Interprétation :

Une violation a été commise par A4. Le ballon dpiitter les mains du joueur afin que la remise en
jeu soit considérée comme valide. Le ballon esibat a I'équipe'B" pour une remise en jeu a
I'endroit de la remise en jeu initiale.
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La remise en jeu doit étre effectuée dans le pgaorent de la ligne médiane, a 'opposé de la table
de marque pendant les deux dernieres minutes dpid&ieme période ou les deux dernieres
minutes de chaque prolongation si un temps-moraestrdé a I'équipe qui bénéficie de la remise
en jeu dans sa zone arriére. Le joueur effectumnerhise en jeu a le droit de passer le ballon a
n'importe quel endroit du terrain de jeu.

Exemple 1 :
Lors de la derniere minute de jeu, A4 dribble demgone arriére lorsqu’un joueur de I'équipe

frappe le ballon hors des limites du terrain dedans le prolongement de la ligne de lancer franc.
(@) untemps-mort est accordé a I'équifi,

(b) untemps-mort est accordé a I'équige’,

(c) un temps-mort est accordé d’'abord a I'équiBé et immédiatement apres a I'équip®" ou
vice versa.

A quel endroit I'équip€A" doit-elle effectuer la remise en jeu apreés le tempst ?

Interprétation :

En (a) le jeu reprend par la remise en jeu de ifEgtA" dans le prolongement de la ligne de lancer
franc,

En (b) et (c), le jeu reprend par la remise ended’équipe"A" dans le prolongement de la ligne
médiane, a I'opposé de la table de marque.

Exemple 2 :
Lors de la derniere minute de jeu, A4 tente deukdes francs. Pendant le second lancer franc, A4

met le pied sur la ligne de lancer franc et undation est sifflée. L'équip€B" demande un temps-
mort. A quel endroit I'équip&B" doit-elle effectuer la remise en jeu apres le tempst ?
Interprétation :

Le jeu reprendra par une remise jeu de I'équRe dans le prolongement de la ligne médiane, a
'opposé de la table de marque.

Exemple 3 :
Lors des deux dernieres minutes de la rencontrea Aibblé pendant 6 secondes dans sa zone

arriere lorsque B4 frappe le ballon hors des lismita terrain de jeu.

L'équipe"A" bénéficie d’'un temps-mort. Apres le temps-morjelereprend par une remise en jeu

de A4 dans le prolongement de la ligne médianeppdse de la table de marque.

(@) Combien de secondes reste-t-il a I'équipé dans la période de vingt-quatre secondes ?

(b) Si A4 passe le ballon dans sa zone arriere, comteesecondes restera-t-il a I'équipe"
pour passer le ballon le ballon en zone avant ?

Interprétation :

(@) Léquipe"A" aura seulement les 18 seconds restants de la pél@odingt-quatre secondes.

(b) Aprés avoir recu le ballon dans sa zone arriééguipe"A" aura une nouvelle période de
huit secondes a sa disposition pour passer lerbddos sa zone avant.

Il'y a des situations supplémentaires a celles @wsdans I'Art. 17.2.3 dans lesquelles une remise
en jeu doit étre effectuée dans le prolongementadégne médiane, a 'opposé de la table de
marque :

(@) un joueur qui effectue la remise en jeu dans léopgement de la ligne médiane, a 'opposé
de la table de marque commet une violation et llefast attribué aux adversaires pour une remise
en jeu a I'endroit de la remise en jeu initiale.




(b) Lors d'une situation de bagarre, si des membresidas équipes sont disqualifiés, s'il N’y a
pas d’autre sanction a exécuter et si au momeiiadét du jeu, une équipe avait le contréle du
ballon ou y avait droit.

Interprétation :

Dans toutes les situations ci-dessus mentionnégsuéur effectuant la remise en jeu peut passer le
ballon aussi bien en zone avant qu’en zone arriére.

ART. 18/19 TEMPS-MORT/REMPLACEMENT

Un temps-mort ne peut pas étre accordé avant gieenles de jeu pour une période ait commencé
ou apres que le temps de jeu d'une période aipris f

Un remplacement ne peut pas étre accordé avantedeenps de jeu pour la premiére période ait
commenceé ou apres que le temps de jeu de la reacanpris fin. Un remplacement peut étre

effectué pendant un intervalle de jeu.

Exemple 1 :
Pendant I'entre-deux du commencement de la rereonéis avant que le ballon soit légalement

frappé, le sauteur A5 commet une violation et Iéohaest attribué a I'équipe "B" pour une remise
en jeu. A cet instant, un ou l'autre entraineur aede un temps-mort ou un remplacement.
Interprétation :

Le temps-mort ou le remplacement n’est pas accpeiée que le temps de jeu n'a pas encore
commencé.

Exemple 2 :
Au moment méme ou le signal sonore du chronométjew a retenti pour la fin d’'une période ou

prolongation, une faute est sifflée et A4 bénéfamedeux lancers francs.

Un ou l'autre entraineur demande :

(@) untemps-mort,

(b) unremplacement.

Interprétation :

(&) Le temps-mort n'est pas accordé parce que le telmpsu pour la période ou la prolongation
a expiré.

(b) Le remplacement peut étre accordé seulement apeckes lancers francs sont terminés et que
I'intervalle de jeu pour la période suivante oytalongation a commenceé.

Si le signal sonore de I'appareil des vingt-quateondes retentit alors que le ballon est en l'air
pendant un tir au panier du terrain, il n'arréte [@mchronometre de jeu. Aucun remplacement n’est
autorisé et ceci est une occasion de temps-molreent pour I'équipe contre laquelle le panier a
été marqué.

Exemple :
Lors d’'un tir au panier du terrain, le ballon estl&ir lorsque le signal sonore de l'appareil des

vingt-quatre secondes retentit. Le ballon pénétseiiée dans le panier. A cet instant :
(&) une ou les deux équipes demande(nt) un remplacement
(b) une ou les deux équipes demande(nt) un temps-mort.



Interprétation :

(@) Le signal de l'appareil des vingt-quatre secondsfs ignoré parce qu'il n'arréte pas le
chronometre de jeu. Le chronométre de jeu pouétait arrété et le remplacement accordé
seulement pour I'équipe contre laquelle le paniétéamarqué et seulement pendant les deux
dernieres minutes de la quatrieme période ou lasx diernieres minutes de chaque
prolongation. Si un temps-mort est accordé a lgguontre laquelle le panier a été marque,
alors les adversaires peuvent aussi effectuer mplaeement et un temps-mort peut étre
accordé aux deux equipes.

(b) Ceci est une occasion de temps-mort seulementlf@gowipe contre laquelle le panier a été
marqué. Si le temps-mort est pris, les adversgieesent aussi bénéficier d’un temps-mort
s’il est demandé et les deux équipes peuvent etfecin remplacement.

Si la demande de temps-mort ou de remplacement (patijoueur y compris le tireur de lancer

franc) est faite aprés que le ballon est a la dispo du tireur de lancer franc pour le premier ou

unique lancer franc, le temps-mort ou le remplacgrast accordé aux deux équipes si :

(@) le dernier ou unique lancer franc est réeussi,

(b) le dernier ou unique lancer franc est suivi par temise en jeu dans le prolongement de la
ligne médiane ou si pour toute raison valable, ddobh demeure mort aprés le dernier ou
unique lancer franc.

Exemple 1 :
A4 bénéficie de deux lancers francs. L'équlpé (ou I'équipe"B") demande un temps-mort ou un

remplacement :

(@) avant que le ballon soit a la disposition du tirdeilancer franc A4,

(b) apres la premiere tentative de lancer franc,

(c) apres le second lancer franc (qui est réussi) maat que le ballon soit a la disposition du
joueur qui doit faire la remise en jeu,

(d) apres le second lancer franc (qui est réussi) aq@i&s que le ballon est a la disposition du
joueur qui doit faire la remise en jeu.

Le temps-mort demandé ou le remplacement est-drdécet si oui, quand ?

Interprétation :

(@) Le temps-mort ou le remplacement est directemecdrdé avant la premiére tentative de
lancer franc.

(b) Le temps-mort ou le remplacement est accordé d@dernier lancer franc s'il est réussi.

(c) Le temps-mort ou le remplacement est directemeasdrdé avant la remise en jeu.

(d) Le temps-mort ou le remplacement n’est pas accordé.

Exemple 2 :
A4 bénéficie de deux lancers francs. Apres la peesnientative de lancer franc, un temps-mort ou

un remplacement est demandé par I'équipéou I'équipe"B". Dans lesquelles des situations

suivantes le temps-mort ou le remplacement esteb@é et si oui, quand ?

(@) le ballon rebondit sur 'anneau et le jeu continue,

(b) le lancer franc est réussi,

(c) le ballon ne touche pas I'anneau,

(d) A4 met le pied sur la ligne de lancer franc et viodation est sifflée,

(e) le lancer franc est manqué mais B4 pénétre damera restrictive avant que le ballon ait
quitté les mains du tireur de lancer franc et uotation est sifflée.

Interprétation :

(a) le temps-mort ou le remplacement n’est pasrdéco

(b), (c) et (d) le temps-mort ou le remplacemehiramédiatement accordé,



(e), un lancer franc de remplacement est accorédé &t, s'il est réussi, le temps-mort ou le
remplacement est immeédiatement accordé.

Si, a la suite d’'une demande de temps-mort, unie fast commise par une ou l'autre équipe, le
temps-mort ne peut pas commencer tant que I'arbirgpas terminé la communication relative a
cette faute avec la table de marque. Dans le casedtinquiéeme faute d'un joueur, cette
communication devrait inclure la procédure nécessail remplacement. Une fois la procédure de
remplacement terminée, le temps-mort doit commelorsgue I'arbitre siffle et fait le signal de
temps-mort.

Exemple 1 :

La demande de temps-mort est faite par I'entraihi&lir Le ballon devient ensuite mort a la suite
d’'une faute de B4. C’est la cinquiéme faute de B4.

Interprétation :

L’occasion de temps-mort commence seulement apuesla communication avec la table de
marque relative a la faute a été faite et quertglacant de B4 est entré sur le terrain de jeu.

Exemple 2 :

Une demande de temps-mort est faite par I'entrath&t Le ballon devient ensuite mort a la suite
d’'une faute de B4. C’est la cinquieme faute de Bgndant que I'arbitre communique avec la table
de marque, les joueurs se rendent immédiatemenirdanc respectif plutét que d’attendre le coup
de sifflet de I'arbitre qui commence la périodetelmps-mort.

Interprétation :

Les équipes doivent étre autorisées a se rendrerdanc d’équipe des que le chronometre de jeu
est arrété si elles sont conscientes qu’un temps-anété demandé méme si ce temps-mort n'a pas
formellement commencé.

Si les arbitres découvrent que plus de cing joudarns méme équipe prennent part au jeu en méme
temps, l'erreur doit étre rectifiée le plus tét pibe sans mettre les adversaires en position
désavantageuse.

En présumant que les arbitres et les officielsadbdetfont leur travail correctement, un joueur doit
étre entré ou resté en jeu illégalement. Les adbidoivent donc demander qu’un joueur soit retiré
du jeu immédiatement et infliger une faute techaidunscrite en tant queB") a I'encontre de
I'entraineur de cette équipe. L'entraineur a lpoesabilité de s’assurer que le remplacement a été
effectué correctement et que le joueur remplacééegunmédiatement le terrain de jeu.

Exemple :

Alors que le jeu est en cours, il est découvertlgepipe"A" a plus de cing joueurs sur le terrain

de jeu.

(a) au moment de la découverte, I'équif®' (avec cing joueurs) contréle le ballon,

(b) au moment de la découverte, I'équi€' (avec plus de cing joueurs) contrble le ballon.

Interprétation :

(@) le jeu doit étre immédiatement arrété sauf si ipgtiB" est mise en position désavantageuse.
Le joueur qui est entré (ou resté) en jeu illega&iendoit étre retiré du jeu et une faute une
faute technique (inscrite en tant gliB") doit étre infligée a I'encontre de I'entraineur
I'équipe en question.



(b) le jeu doit étre immédiatement arrété. Le joueurept entré (ou resté) en jeu illégalement
doit étre retiré du jeu et une faute une faute riegle (inscrite en tant quiB") doit étre
infligée a I'encontre de I'entraineur I'équipe amegtion.

Apres qu’il est découvert qu'une équipe prend parjeu avec plus de cing joueurs, il est également
découvert que des points ont été marqués ou quéadess ont été commises par le joueur A5

pendant qu'il jouait illégalement. Tous ces poidtsvent étre valables et toute faute commise par
(ou contre) ce joueur doit compter comme fauteodeyr.

Exemple :
Les arbitres découvrent que A5 est sur le terraijed en tant que sixieme joueur de I'équipé.
(@) le jeu est alors arrété a la suite d’'une faute 8e A
(b) le jeu est alors arrété a la suite d’'un panierediain de A5,
(c) le jeu est alors arrété a la suite d’'une faute Hesl® A5 pendant un tir au panier du terrain
manque.
Interprétation :
(a) la faute de A5 doit étre considérée comme fautieueur et pénalisée en conséquence,
(b) le panier du terrain de A5 doit compter,
(c) les lancers francs résultant de la faute de BBembiétre tirés par n’importe quel joueur de
I'équipe"A" sur le terrain de jeu au moment de la faute egdégpar I'entraineur de I'équipe
"A".

Les Art. 18 et 19 clarifient le moment ou une ®oa de remplacement ou de temps-mort
commence et prend fin. Les entraineurs désirartenmnps-mort ou un remplacement doivent étre
conscients de ces limitations et étre préparésoa am temps-mort ou un remplacement attribué
seulement au moment opportun. Si la demande dst dan'importe quel moment autre que les
occasions de temps-mort ou de remplacement, lestengpt ou le remplacement ne sera pas
accordé immédiatement.

Exemple 1 :

Une occasion de remplacement ou de temps-mort jistet de se terminer lorsque I'entraineif

se précipite vers la table dearque en demandant a voix haute un remplacemeim temps-mort.

Le marqueur réagit et fait retentir le signal paieer. L'arbitre siffle et interrompt le jeu.
Interprétation :

A cause du coup de sifflet de I'arbitre, le balkst mort et le chronomeétre de jeu demeure arrété,
alors que cela aurait di normalement étre une motage temps-mort ou de remplacement.
Cependant, parce que la demande a été faite trdpléaremplacement ou le temps-mort ne devra
pas étre accordé. Le jeu doit reprendre immédiateme

Exemple 2 :

Une violation dé'goal tendind' ou d’intervention illégale se produit :

(@) pendant les deux dernieres minutes de la quatnémede ou d’'une prolongation,

(b) pendant un moment du jeu autre que les deux desiginutes de la quatrieme période ou
d’'une prolongation.

Au moment ou la violation se produit, des rempléga® I'une ou I'autre équipe ou bien des deux

équipes attendent d’entrer en jeu pres de la thblearque.
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Interprétation :
Dans les deux cas (a) et (b), la violation fait ¢giehronométre de jeu est arrété et que le ballon
devient mort. Les remplacements doivent étre aé&sord

ART. 24 LE DRIBBLE

Si un joueur lance délibérément le ballon contrgpd@neau (mais sans tenter un tir au panier
légitime), ceci est considéré comme si le jouewitafait rebondir le ballon au sol. Si ensuite le
joueur retouche le ballon avant que ce dernieritefou soit touché par) un autre joueur, alors ceci
sera considéré comme dribble.

Exemple 1 :
A4 qui n'a pas encore dribblé lance le ballon cemérpanneau et le reprend ensuite avant qu'il ait

touché un autre joueur.

Interprétation :

Apres avoir attrapé le ballon (le ballon reposeestdgs mains), A4 peut tirer au panier ou passer le
ballon mais ne peut pas commencer un nouveau dribbl

Exemple 2 :
Apres avoir terminé un dribble, A4, soit dans unurement continu soit en restant arrété, lance

alors le ballon contre le panneau et le rattrapke eatouche avant qu’il touche un autre joueur.
Interprétation :
A4 a commis une violation de double dribble.

ART. 25 LE MARCHER

Ce n’est pas une violation si un joueur allongé&alyrend le contrdle du ballon. De méme, ce n’est
pas une violation si un joueur détenant le ballemlie involontairement au sol. Il est également
possible que I'élan du joueur se déplacant au momeil tombe au sol fasse que le joueur glisse
brievement, ce qui est également valable. Cependawe joueur roule ensuite ou essaie de se
relever alors qu'il détient le ballon, c’est unelation.

Exemple 1 :
Alors qu’il détient le ballon, A3 perd I'équilibret tombe au sol.

Interprétation :
L’action de A3 d’étre involontairement tombé au esl Iégale.

Exemple 2 :
Alors gqu'’il est allongé au sol, A3 prend le congrdlu ballon. Ensuite A3 :

(a) passe le ballon a A4,
(b) commence un dribble alors qu'il est encore alloagé&ol,
(c) essaie de se relever alors qu'il détient toujogitsallon.
Interprétation :
En (a) et (b), 'action de A3 est Iégale,
En (c) il y a violation de marcher.
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Exemple 3 :
Alors gqu’il détient le ballon, A3 tombe au sol. Eaihé par son élan, A3 glisse et s’arréte ensuite.

Interprétation :
La glissade involontaire de A3 ne constitue pas vio&tion. Cependant, si A3 roule alors ou
essaie de se relever tout en détenant encoreldm pidly aura violation.

ART. 28 HUIT SECONDES

L’application de cette regle est uniquement basédesdécompte individuel des huit secondes par
un arbitre. Dans le cas de tout désaccord entnerigre de secondes décomptées par un arbitre et
celles affichées sur I'appareil des vingt-quatieséees, la décision de I'arbitre aura la priorité.

Exemple :
A4 dribble dans sa zone arriere lorsqu’un arbitifeesine violation des huit secondes. L’affichage

de l'appareil des vingt-quatre secondes indiqguesguéement sept secondes se sont écoulées.
Interprétation :

La décision de l'arbitre est correcte. L'arbitr¢ lesseul responsable habilité a décider quand la
période des huit secondes a pris fin.

Si un décompte des huit secondes dans la zonesagg€arrété a cause d’un entre-deux et que la
remise en jeu de possession alternée en résudtiaattebuée a I'équipe qui contrélait le ballon,
cette équipe a seulement le temps qui restait gérlade des huit secondes.

Exemple :
L'équipe"A" contrdlait le ballon depuis 5 secondes dans sa agitge lorsqu’une situation

d’entre-deux s’est produite. Les arbitres détermtimgie I'équipe'A" a le droit a la prochaine
remise en jeu de possession alternée.

Interprétation :

L'équipe"A" doit seulement avoir les trois seconds restants passer le ballon en zone avant.

Pendant un dribble de la zone arriere a la zonetakeaballon passe dans la zone avant alors que
les deux pieds du dribbleur et le ballon sont antaxt avec la zone avant. Ceci s’applique au joueur
seulement tant qu’il continue de dribbler.

Exemple 1:
Al (pas le dribbleur), se tient sur le terrain awai sur la ligne médiane. Il recoit le ballon d2 A

qui se trouve dans sa zone arriere. Al repasséeitesballon a A2 qui est toujours dans sa zone
arriere.

Interpretation : )

C’est une violation de A2 car Al n’est pas le digbi. L’art. 28.1.3, 3" point s’applique
seulement au dribbleur.
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Exemple 2:
A2 dribble depuis sa zone arriére et s’arréte aalsur la ligne médiane en détenant le ballon. A2

passe ensuite le ballon a A1 qui est aussi a clsewadh ligne médiane.

Interprétation :

Le dribble prend fin lorsque le joueur touche l8drmasimultanément avec les deux mains ou que le
ballon repose sur une ou les deux mains. Par caeséé?2 n’est plus le dribbleur. Toute passe de
A2 a Al qui est a cheval sur la ligne médiane caipasse a tout autre coéquipier en zone arriere
est une violation.

Exemple 3:
A2 dribble depuis sa zone arriére et a un de s fpas les deux) déja en zone avant. A2 passe

ensuite le ballon a A1 qui est a cheval sur ladigrédiane. A1 continue alors son dribble dans sa
Zone arriere.

Interprétation :

Violation par Al. Le dribbleur initial A2 n’a paseoyé le ballon en zone avant. Cependant, le
ballon n’est pas passé dans la zone avant de iégai' lorsqu’il a touché Al qui avait une partie
de son corps en contact avec la zone avant. Al péssautorisé alors a renvoyer le ballon dans sa
zone arriére.

Exemple 4:
Le dribbleur A4 dribble depuis sa zone arriérerdgdta sa progression mais continue de dribbler

(@) alors gqu'il est a cheval sur la ligne médiane,

(b) alors que ses deux pieds sont dans la zone avastgue le ballon est dribblé dans la zone
arriere,

(c) alors que les deux pieds sont dans la zone amaie que le ballon est dribblé dans la zone
avant.

Interprétation :

En (a), (b) et (c) le dribbleur A4 continue a &rezone arriere jusqu’a ce que les deux pieds ainsi

gue le ballon touchent la zone avant. Le décomgtieuit secondes continue dans chaque situation.

Exemple 5:
Le dribbleur A4 dribble depuis sa zone arriérergéilde ensuite le long de la ligne médiane avec les

deux pieds dans sa zone avant mais le ballon ibkti€ldans sa zone arriére. A4 continue ensuite a
dribbler en retournant les deux pieds dans sa aorege.

Interprétation :

Le dribbleur A4 continue a étre dans sa zone arjigsqu’a ce que les deux pieds et le ballon
touchent la zone avant. Le décompte des huit sesothait continuer.

ART. 29 VINGT-QUATRE SECONDES

Lorsqu’un tir au panier du terrain est tenté prédadfin de la période des vingt-quatre secondes et
gue le signal sonore de I'appareil des vingt-qusdé@ndes retentit alors que le ballon est en kair

le ballon touche le panneau ou s'il manque I'anneme violation a été commise sauf si les
adversaires ont gagné le contréle immeédiat et dairballon. Le ballon doit étre attribué a
'adversaire pour une remise en jeu au point les pitoche de I'endroit ou le jeu a été arrété par
I'arbitre sauf directement derriére le panneau.
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Exemple 1:
Lors d’un tir au panier du terrain par A5, le ballest en I'air lorsque le signal sonore de I'appare

des vingt-quatre secondes retentit. Le ballon tedehpanneau et roule ensuite au sol ou il est
touché par B4 suivi de A4 et il est finalement colét par B5.

Interprétation :

C’est une violation des vingt-quatre secondes pgueele ballon a manqué I'anneau mais il n'y a
pas eu un contrdle immédiat et clair du ballonlpamdversaires.

Exemple 2 :

Lors d’'un tir de A5, le ballon touche le panneausmaanque I'anneau. Lors du rebond, le ballon
est touché mais non contrdlé par B5 et ensuiter@Bdle contrdle du ballon.

A cet instant, le signal sonore de I'appareil degtvquatre secondes retentit.

Interprétation :

Il y a eu violation des vingt-quatre secondes. lhn@gometre des vingt-quatre secondes continue de
tourner lorsque le ballon a manqué I'anneau etlgumllon est ensuite contrélé par un joueur de
'équipe"A".

Exemple 3 :
A la fin d'une période des vingt-quatre seconded, thke au panier du terrain. Le tir est

régulierement contré par B4 et ensuite le signabsodes vingt-quatre secondes retentit. Apres le
signal, B4 commet une faute sur A4.

Interprétation :

Il'y a eu violation des vingt-quatre secondes. aatd de B4 doit étre ignorée sauf si elle est
technique, antisportive ou disqualifiante.

Exemple 4 :
Lors d’un tir au panier du terrain par A, le ballest en I'air lorsque le signal sonore de I'apparei

des vingt-quatre secondes retentit. Le ballon mar@mneau et un ballon tenu entre A5 et B5 est
ensuite immédiatement sifflé.

Interprétation :

Il y a eu violation des vingt-quatre secondes. Lipg"B" n’a pas pris le contrdle immédiat et clair
du ballon lors du rebond.

Si une remise en jeu de possession alternée ebué#é a I'équipe qui contrdlait le ballon, cette
équipe n'aura seulement droit qu’au temps qui edt la période de vingt-quatre secondes au
moment ou la situation d’entre-deux s’est produite.

Exemple 1 :
L'équipe"A" contrble le ballon avec dix secondes restants dapériode de vingt-quatre secondes

lorsqu’un ballon tenu se produit. Une remise endeypossession alternée est attribuée a :

(@) I'équipe"A",

(b) I'équipe"B".

Interprétation :

(@) L'équipe "A" doit seulement avoir les dix secondes restantsadeétiode de vingt-quatre
secondes,

(b) I'équipe"B" doit avoir une nouvelle période de vingt-quatreosees.

Exemple 2 :
L’équipe"A" contrble le ballon avec dix secondes restants dapériode de vingt-quatre secondes

lorsque le ballon sort des limites du terrain de fgoit les arbitres ne sont pas d’accord si Adst
ou B4 qui a touché le ballon en dernier avant geoitte des limites du terrain de jeu, soit ils ne
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peuvent pas déterminer quel joueur a touché leah dernier avant sa sortie des limites du

terrain de jeu. Une remise en jeu de possessiemat est attribué a :

(a) I'équipe"A",

(b) 'équipe"B".

Interprétation :

(@) L’équipe"A" doit seulement avoir les dix secondes restant deétaode de vingt-quatre
secondes,

(b) I'équipe"B" doit avoir une nouvelle période de vingt-quatreosees.

ART. 30 BALLON RETOURNANT EN ZONE ARRIERE

Alors qu’il est en lair, un joueur conserve pappart au sol, le méme statut qu’il avait lorsqu’il
touchait le sol avant de sauter en l'air. L'appii@a de ce principe a quelquefois conduit a des
situations injustes.

Lorsqu’un joueur en lair :

(a) saute de sa zone avant,

(b) prend le contrble du ballon alors qu'il est encenel’air et ce faisant, est le premier joueur de
son équipe a établir un contrdle d’équipe,

(c) retombe ensuite dans la zone arriere de sopegtin’arrive pas a éviter une violation de retou
en zone.

Afin d’éliminer ce genre de situation injuste, umeeption a I'Art.30 a été adoptée stipulant que si
un joueur en l'air reprend le contrble du balloa, dosition de ce joueur relative a la zone
avant/zone arriere sera seulement établie lorsgjorieur retombera au sol avec les deux pieds.

Exemple 1 :
A4 dans sa zone arriére fait une passe de coriguata A5 dans la zone avant de I'équipé.

B3, dans sa zone avant, (zone arriere de I'éqUi{y¢ saute et intercepte la passe alors qu'il est
encore en l'air et retombe ensuite :

(a) avec les deux pieds dans la zone arriere de I'éd@h

(b) a cheval sur la ligne médiane.

Interprétation :

Aucune violation ne s’est produite. Lorsque B3 ia [@ premier controle de I'équip8" alors gu'il
était en l'air, la position de B3 relative a la eavant/zone arriére n'a été établie que lorsquesB3
retombé au sol avec les deux pieds. Dans les dasiXa) et (b), B3 est considéré comme étant
|également dans la zone arriére de I'équipe

Exemple 2 :
Lors de I'entre-deux commencant la premiere pérideldallon est Iégalement frappé lorsque le

non sauteur A5 saute depuis la zone avant de pédlA”, prend le contréle du ballon alors qu'il
est en 'air et retombe dans la zone arriere dpuljge "A".

(&) avec les deux pieds dans la zone arriére de pédu”,

(b) a cheval sur la ligne médiane.

Interprétation :

Aucune violation n'a été commise. L’équipe "A" alabrd pris le contréle d’équipe lorsqu’A5 a
pris le contrdle du ballon alors qu'il était enilleaDans les deux cas (a) et (b), A5 est |[également
dans la zone arriére de I'équipe "A".
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Exemple 3 :
Le joueur A4 effectuant une remise en jeu dansoteezavant de I'équipe "A" essaie de passer le

ballon a A3. A3 saute en l'air, prend le contr@ebhllon et retombe au sol
(@) avec les deux pieds dans la zone arriere de I'équip
(b) acheval sur la ligne médiane.

Interprétation :

Le contréle d’équipe dans la zone avant a déj&t@téi avant que A3 gagne le contrdle du ballon
alors qu'il était en l'air. Dans les deux cas (&)(®, il y a eu violation pour étre illégalement
retourné en zone arriere.

ART. 31 "GOAL TENDING " ET INTERVENTION ILLEGALE

Exposé
Lorsque le ballon est au-dessus de I'anneau lams @f au panier du terrain ou
un lancer franc, il y a intervention illégale si jagueur touche le ballon en passant le bras ansave
le panier.

Exemple :
Lors du dernier ou unique lancer franc par A4 etndvque le ballon touche I'anneau, B4 passe le

bras a travers le panier et touche le ballon.

Interprétation :

Il 'y a violation de B4 pour avoir illégalement tdnécle ballon. Un point est accordé a A4 et une
faute technique est infligée a B4.

Lorsque le ballon est au-dessus de I'anneau larsedpasse ou d’'un rebond, il y a intervention
illégale si un joueur touche le ballon en passatirds a travers le panier.

Exemple :
A la suite d’'une passe, le ballon est au-dessukadeeau lorsque A4 passe le bras a travers le

panier et touche le ballon.
Interprétation :
Il'y a intervention illégale. Deux ou trois poirdsivent étre attribués a I'équipe "B".

A la suite du dernier ou unigue lancer franc eeapue le ballon a touché I'anneau, le lancer franc
change de statut et devient un panier a deux psimésballon est légalement touché par n'importe
guel joueur avant de pénétrer dans le panier.

Exemple :
Le dernier ou unique lancer franc de A4 a touchérieau puis rebondit au-dessus lorsque B4

essaie de le frapper au loin mais le ballon pérktre le panier.

Interprétation :

Parce que le ballon a été lIégalement touché, etainanc a changé de statut et deux points sont
accordés a I'équipe "A".
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Si, lors d’un tir au panier du terrain, un jouenmcthe le ballon dans sa phase ascendante, tostes le
restrictions relatives au "goal tending" et inteniens illégales doivent s’appliquer.

Exemple :
Apres un tir au panier du terrain par A4, le balkst en lair lorsqu’il est touché par B5 (ou A5)

alors qu'il est dans sa phase ascendante. Darisasa gdescendante, il est touché par :

(@ A3,

(b) B3.

Interprétation :

Le contact du ballon par A5 (ou B5) dans sa phaseralante est |égal et ne change pas le statut du
tir au panier. Cependant, le contact suivant agdsallon dans sa phase descendante par A3 ou B3
est une violation.

(a) le ballon est attribué a I'équipe "B" pour une rsenén jeu au point le plus proche de I'endroit
ou la violation de A3 s’est produite,

(b) deux ou trois points sont accordés a I'équipe "A".

Il 'y intervention illégale si, durant un tir au pandu terrain, un joueur défenseur fait vibrer le
panneau ou le panier de telle facon que, selongement de l'arbitre, il a empéché le ballon de
pénétrer dans le panier.

Exemple :
A4 tire au panier a trois points pres de la finlaeencontre. Alors que le ballon est en l'air, le

signal sonore du chronometre de jeu annoncani lduijeu retentit. Apres le signal, B4 fait vibrer
le panneau ou le panier et a cause de cette asidon le jugement de I'arbitre, le ballon a été
empéché de pénétrer dans le panier.

Interprétation :

Méme apres que le signal sonore du chronometrewe jretenti pour la fin de la rencontre, le
ballon demeure vivant et par conséquent une inéioe illégale s’est produite. Trois points sont
accordés a I'équipe "A".

Il y a intervention illégale par un joueur défenseu attaquant si lors d’un tir au panier du terrai
un joueur touche le panier ou le panneau alordejballon est en contact avec I'anneau et qu'il a
encore la possibilité de pénétrer dans le panier.

Exemple :
Apres le tir au panier du terrain de A4, le ball@bondit sur 'anneau et retombe ensuite sur

'anneau. Le ballon est toujours en contact avaerieau lorsque B4 touche le panier ou le panneau.
Est-ce une intervention illégale ?

Interprétation :

Oui. Les restrictions concernant I'interventioreghle s’appliquent tant qu’il y a une possibilité
pour le ballon de pénétrer dans le panier.
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ART. 35 DOUBLE FAUTE

Chaque fois gu'’il y a des décisions contradictodes arbitres ou que des infractions au réglement
se produisent a peu pres en méme temps et quedassanctions est d’annuler un panier marqué,
cette sanction a la priorité et aucun point seca@.

Exemple :
Alors que A4 est dans l'action de tir, un contalsygique se produit entre le tireur A4 et B4. Le

ballon pénetre dans le panier. L'arbitre de téftesine faute offensive contre A4 et par conséguen
le panier est annulé. L'arbitre de queue siffle tamde de défense contre B4 et par conséquent le
panier doit compter.

Interprétation :

Il y a double faute et le panier ne doit pas compte jeu doit reprendre par une remise en jeu de
I'équipe "A" dans le prolongement de la ligne decler franc.

L’équipe n'aura plus que le temps qui restait dpdeode de vingt-quatre secondes au moment ou
la double faute s’est produite.

ART. 36 FAUTE ANTISPORTIVE

Lorsgue 1e vanmon est hors jeu et qu'il est encemre les mains de l'arbitre ou s'il est déja a la
disposition du joueur devant effectuer la remisgeeiret qu’a cet instant, un joueur défenseur cause
un contact avec un joueur de I'équipe qui effe¢tuemise en jeu également sur le terrain de jeu et
gu’une faute est sifflée, elle doit étre jugée caatant antisportive.

Exemple 1:
A4 a le ballon entre les mains ou il est a sa digjpm pour une remise en jeu lorsque B5 provoque

un contact avec A5 et une faute est infligée acbere de B5.

Interprétation :

Etant donné que B5 n’a manifestement fait aucuarefiour jouer le ballon et qu'un avantage
antisportif a été obtenu en ne permettant pas aonometre de jeu de démarrer, une faute
antisportive doit étre sifflée sans qu’un avertissat soit donné.

Exemple 2 :
Le ballon a déja quitté les mains de A4 lors dechaise en jeu lorsque B5 provoque un contact

avec A5 et une faute est sifflée contre B5.

Interprétation :

Une faute normale doit étre sifflée sauf si lesiteab jugent que la rudesse de la faute de B5
demande qu’une faute antisportive ou disqualifizié sifflée.

ART. 38 FAUTE TECHNIQUE

Lorsqu’un avertissement officiel est donné a urejoypour une action ou un comportement qui, s'il
est répété, peut amener une faute technique, egissement doit également étre communiqué a
'entraineur de I'équipe en question et s'appliquessi aux membres de I'équipe pour des actes
similaires pour le restant de la rencontre. Un tsaement officiel doit seulement étre donné
lorsque le chronométre de jeu est arrété et gballen est mort.

18



Exemple :
Un joueur de I'équipe "A" recoit un avertissemeotip:

(@) une intervention illégale sur une remise en jeu,

(b) frapper les mains devant le visage d’'un adverspireffectue un tir réussi,

(c) un comportement antisportif,

(d) toute autre action qui, si elle est répétée, pentlgire a une faute technique.

Interprétation :

Un avertissement doit étre également communiqueén&rdineur "A" et doit s’appliquer a tous les
membres de I'équipe "A" pour des actions similapesr le restant de la rencontre.

Si pendant un intervalle de jeu une faute technggtecommise par un membre d’équipe qualifié
pour jouer et qui a été désigné en tant que joartreineur, la faute technique doit compter comme
faute de joueur et doit aussi compter parmi letefad’équipe pour la période suivante.

Exemple :
A4 est joueur-entraineur de I'équipe "A". A4 esticeonné d’une faute technique pour :

(a) s'étre suspendu a I'anneau pendant I'échauffemearitda rencontre ou pendant la mi-temps,
(b) un comportement antisportif pendant un intervadiged.

Interprétation :

Dans les deux cas (a) et (b), une faute technigqiteétre enregistrée comme faute de joueur a
'encontre de A4. La faute doit compter comme I'ales fautes conduisant aux pénalités des fautes
d’équipe de la période suivante et aussi commeeldes faute conduisant au fait que A4 doive
quitter le jeu.

Alors gu’un joueur est dans I'action de tir, lesvacbaires ne sont pas autorisés a déconcerter ce
joueur par des actions telles que : agiter les snd@vant les yeux du tireur pour obstruer son champ
de vision, hurler fortement, taper lourdement diesigpou frapper/battre des mains pres du tireur.

Cela peut conduire a une faute technique si lartiest désavantagé ou a un avertissement si le
tireur n'est pas désavantagé.

Exemple :
A4 est dans l'action de tirer au panier lorsqueeBdaie de le déconcentrer en poussant des cris ou

en tapant lourdement du pied sur le sol. Le tipawier est :

(@) réussi,

(b) manqué.

Interprétation :

(@) Un avertissement doit étre donné a B4 et doit émmuniqué a son entraineur. Cet
avertissement doit aussi s’appliquer a tous lesymide I'équipe "B" pour le restant de la rencontr
en cas de comportement similaire.

(b) Une faute technique doit étre infligée a B4.

Si un joueur revient en jeu aprés avoir commisisguieme faute et aprés étre averti qu’il n'est
plus autorisé a jouer, la participation illégalet diire pénalisée immeédiatement des sa découverte
sans mettre les adversaires en position désavaisiage
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Exemple :
Apres avoir commis sa cinquieme faute, B4 est agertl ne peut plus prendre part au jeu. Plus

tard, B4 revient en jeu comme remplacant. La pagton illégale de B4 est découverte :

(@) avant que le ballon devienne vivant pour la repdisg¢eu,

(b) apres que le ballon est redevenu vivant et aloedeballon est contrélé par I'équipe "A",

(c) apres que le ballon est redevenu vivant et aloedegballon est contrélé par I'équipe "B",

(d) apres que le ballon est redevenu mort apres leéeeah jeu de B4.

Interprétation :

(a) B4 doit immédiatement étre retiré du jeu. Une faethnique (en tant que "B") doit étre
infligée a I'entraineur,

(b) le jeu doit immédiatement étre arrété sauf si lipgUA" est désavantagée. B4 doit étre retiré
du jeu et une faute technique (en tant que "B") éime infligée a I'entraineur "B",

(c) et (d), Le jeu doit immédiatement étre arrété. B# dtre retiré du jeu et une faute technique
(en tant que "B") doit étre infligée a I'entrainéBt".

Apres avoir été informé qu’il ne peut plus prengegt au jeu a cause de sa cinquieme faute, un
joueur revient en jeu et margque un panier du ter@mmet une faute ou une faute est commise sur
lui par un adversaire avant que sa participati@gale soit découverte, le panier doit compteret |
faute considérée comme faute de joueur.

Exemple :
Apres avoir commis sa cinquieme faute et avoinrdigrmeé qu’il ne peut plus prendre part au jeu,

B4 revient en jeu en tant que remplagant. La ppdimon illégale de B4 est découverte apres que :
(&) B4 marque un panier du terrain,

(b) B4 commet une faute,

(c) A4 commet une faute sur B4 (cinquiéme faute d’éguip

Interprétation :

(@) le panier marqué par B4 doit compter,

(b) la faute commise par B4 doit étre considérée cortanet une faute de joueur,

(c) les deux lancers francs mérités par B4 doiventt&ére par son remplacant.

Aprés que toutes les activités en relation aved@)et (c) sont terminées, la sanction pour lada
technique de I'entraineur "B" (enregistrée comm® it étre exécutée.

Si, un joueur reste ou revient en jeu apres awiTis sa cinquieme faute et sans avoir été informé
gu’il ne pouvait plus prendre part au jeu, ce jousit sortir dés que I'erreur est découverte sans
placer les adversaires en position défavorable.uAecsanction ne doit étre infligée pour la
participation illégale du joueur. Si ce joueur maqun panier du terrain, commet une faute ou
gu’une faute est commise contre lui par un adversé panier doit compter et les fautes doivent
étre considérées comme étant des fautes de joueur.

Exemple 1 :
A10 demande a remplacer A4. Le ballon devient @éasubrt a la suite d’'une faute de A4 et A10

entre en jeu. Les arbitres oublient d'informer Adecc’est sa cinquieme faute. A4 revient en jeu
plus tard comme remplacant. La participation illégie A4 est découverte :

(@) apres que le chronométre de jeu a démarré alord4peend part au jeu,

(b) apres que A4 a margqué un panier du terrain,

(c) apres que A4 commet une faute sur B4,

(d) apres que B4 commet une faute sur A4 pendant an fdanier.
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Interprétation :

(@) le jeu doit immeédiatement étre arrété et A4 retivejeu immédiatement et remplacé par un
coéquipier sans mettre I'équipe "B" en positionagéfable. Aucune sanction ne doit étre infligée
pour la participation illégale de A4.

(b) le panier marqué par A4 doit compter,

(c) la faute commise par A4 doit étre considérée confimte de joueur et sanctionnée en
conséguence,

(d) la faute commise par B4 doit étre considérée comume faute contre un joueur. Le
remplacant de A4 doit bénéficier de deux ou tramcers francs.

Exemple 2 :
Dix minutes avant le commencement de la renconine, faute technique est sifflée contre A4.

Avant le commencement du jeu, deux lancers fraoostgés par B4. La rencontre commence par
un entre-deux mais B4 n’est pas dans le cinq dartlép I'équipe "B". Est-ce légal ?

Interprétation :

Non. Un des joueurs désigné parmi les cinq entrdmitstirer les lancers francs. Un remplacement
ne peut pas étre accordé avant que le temps @ét jeommenceé.

Lorsqu’un joueur tombe au sol pour simuler une dadéns le but de gagner un avantage en
bénéficiant d’'une faute injustement sifflée contme adversaire ou pour créer une atmosphere
antisportive parmi les spectateurs envers lesraghite genre de comportement doit étre considéré
comme étant antisportif.

Exemple :
A4 dribble vers le panier lorsque le défenseur @dle a la renverse sur le sol sans qu’un contact

se soit produit entre ces joueurs ou aprées un contgligeable qui n'a évidemment pas justifié
I'attitude théatrale de B4. Un avertissement a é&acommuniqué aux joueurs de I'équipe "B" par
l'intermédiaire de leur entraineur.

Interprétation :

Ce genre de comportement est manifestement artifsppempoisonne le bon déroulement de la
rencontre. Une faute technique doit étre sifflée.

De sérieuses blessures peuvent résulter chaquegdtis balancement excessif des coudes est
permis, spécialement dans les activités de rebbles esituations de joueur étroitement marqué. Si
ce genre de situation généere un contact, alordaute personnelle peut étre sifflée. Si cette actio
ne géneére pas de contact, une faute techniquepeLgifflée.

Exemple :
A4 prend le contréle du ballon lors d’'un rebondetbmbe au sol. A4 est immédiatement marqué

de prés par B4. Sans entrer en contact avec B4paldnce excessivement les coudes afin
d’intimider B4 ou pour créer assez d’espace pountpr, passer ou dribbler.

Interprétation :

L’action de A4 n’est pas conforme a I'esprit ehténtion du réglement. Une faute technique peut
étre infligée a A4.
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ART. 39 BAGARRE

Si une équipe bénéficie d’'une remise en jeu pantellg avait le contrdle du ballon au moment ou
la bagarre éclate ou menace d’éclater, cette églofieseulement avoir le temps qui reste de la
période de vingt-quatre secondes lors de la reprgeu.

Exemple :
L’équipe "A" possede le ballon depuis vingt secanlbeésqu’une situation pouvant conduire a une

bagarre se produit. Les arbitres disqualifient shesnbres des deux équipes pour avoir quitté les
limites de leur banc d’équipe. Le jeu reprend per remise en jeu de I'équipe "A".

Interprétation :

L’équipe "A" qui contrdlait le ballon avant la s#tion de bagarre bénéficiera de la remise en jeu
dans le prolongement de la ligne médiane, a I'opmies la table de marque pour seulement les
guatre secondes qui restent de la période de gumgjire secondes.

ART. 42 SITUATIONS SPECIALES

Dans les situations spéciales avec un nombre ddicas a exécuter pendant la méme période de
chronomeétre arrété, les arbitres doivent préter attention particuliere a I'ordre dans lequel la
violation ou la faute a été commise pour détermupeglles sanctions doivent étre exécutées et
guelles sanctions doivent étre annulées.

Exemple :
A4 tire au panier en suspension. Alors que le badlst en I'air, le signal sonore de I'appareil des

vingt-quatre secondes retentit. Aprés le signaisrabors que A4 est encore en I'air, B4 commet
une faute antisportive sur A4 et :

(@) le ballon manque I'anneau,

(b) le ballon touche seulement 'anneau mais ne pépasealans le panier,

(c) le ballon pénétre dans le panier.

Interprétation :

Dans les trois cas, la faute antisportive ne pasatgire négligée.

(&) B4 a commis une faute sur A4 dans l'action de .tiker violation des vingt-quatre secondes

par I'équipe "A" doit étre négligée car elle a étdnmise apres la faute antisportive. Deux ou trois
lancers francs doivent étre attribués a A4, sypas une remise en jeu de I'équipe "A" dans le
prolongement de la ligne médiane, a 'opposé dallke de marque.

(b) 1l n'y a pas eu de violation des vingt-quatre selms Deux ou trois lancers francs doivent
étre attribués a A4, suivis par une remise en gliédjuipe "A" dans le prolongement de la ligne

meédiane, a 'opposé de la table de marque.

(c) lln'y a pas eu de violation des vingt-quatre selam Deux ou trois points sont accordés a A4
suivis d’un lancer franc supplémentaire. L’équip€ bénéficiera ensuite d’'une remise en jeu dans
le prolongement de la ligne médiane, a I'opposkadable de marque.
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Si une double faute est commise pendant une a&ctigtlancer franc ou si des fautes méritant des
sanctions égales sont commises pendant une acteitéancer franc, les fautes doivent étre
enregistrées mais aucune sanction n’est executée.

Exemple 1:
A4 bénéficie de deux lancers francs. Aprés le peetaincer franc, une double faute entre A5 et B5

est commise.

Interprétation :

Des fautes doivent étre infligées a A5 et B5 eudasA4 doit tirer le second lancer franc et le jeu
doit reprendre normalement comme apres chaque eioigaernier lancer franc.

Exemple 2:
A4 bénéficie de deux lancers francs. Aprées le peertancer franc, des fautes techniques sont

commises par A5 et B5.

Interprétation :

Des fautes techniques doivent étre infligées a ABZeet ensuite A4 doit tirer le second lancer
franc et le jeu doit reprendre normalement commésaghaque unique ou dernier lancer franc.

Exemple 3:
A4 bénéficie de deux lancers francs. Les deux lsnfancs sont réeussis. Avant que le ballon

redevienne vivant apres le dernier lancer franc :
(@) une double faute est commise par A5 et B5,
(b) A5 et B5 commettent une faute technique.

Interprétation :

Dans les deux cas, des fautes doivent étre insait@ joueurs appropriés et ensuite le jeu doit
reprendre par une remise en jeu derriére la lighéodd comme aprés chaque unique ou dernier
lancer franc réussi.

En cas de double faute, le jeu doit reprendre parramise en jeu de I'équipe qui avait auparavant
le contréle du ballon ou y avait droit lorsque tauble faute a été sifflée.

Dans le cas d’une situation spéciale, apres anonlde sanctions égales et en I'absence de toute
autre sanction a exécuter, le jeu reprend par emgse en jeu de I'équipe qui avait auparavant le
contr6le du ballon ou y avait droit avant la premigfraction.

Dans le cas ou aucune équipe n’avait le contréldallon ou n’y avait droit avant la premiere
infraction, il y a situation d’entre-deux. Le jeoitdreprendre par une remise en jeu de possession
alternée.

Exemple :
Pendant un intervalle de jeu entre la premiéra setonde période :

(@) une double faute entre A5 et B5 est commise,

(b) une faute technique est sifflée a I'entraineur éA&nsuite a I'entraineur "B".
La fleche de possession alternée est dirigée vers :

(@) I'équipe "A",

(b) I'equipe "B".

Comment le jeu doit-il reprendre pour la secondegdé ?
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Interprétation :

(&) Le jeu reprend par une remise en jeu de lEgUA" dans le prolongement de la ligne
médiane, a I'opposé de la table de marque. Au mbmere ballon touche un joueur sur le
terrain de jeu, la fleche doit étre tournée verguipe "B".

(b) La méme procédure est suivie commencant paremise en jeu attribuée a I'équipe "B".

ART. 44 ERREUR RECTIFIABLE

Pour étre rectifiable, I'erreur doit étre reconmae les arbitres, les officiels de la table de raarq
ou le commissaire s’il y en a un, avant que ledmatlevienne vivant suivant le premier ballon mort
apres que le chronometre de jeu a démarré apresufeC'est-a-dire :

L’erreur se produit toutes les erreurs se prahiipendant
un ballon mort

Ballon vivant I'erreur est rectifiable,

Le chronometre démarre

ou continue a marcher I'erreur est rectifiable,

Ballon mort I'erreur est rectifiable

Ballon vivant I'erreur n’est plus rectifiable

Apres la correction de I'erreur, le jeu doit regtenau point ou il a été arrété pour corriger €arr
Le ballon doit étre attribué a I'équipe ayant deaitballon au moment de l'arrét du jeu pour
corriger l'erreur.

Exemple :
Avant que la régle de faute d’équipe soit effectiBd commet une faute sur A4. L’arbitre se

trompe en accordant deux lancers francs a A4. Aprdernier lancer franc réussi, le jeu continue

et le chronomeétre de jeu démarre. B5 recoit leobaliiribble et marque un panier.

L’erreur est découverte :

(@) avant que le ballon soit a la disposition d'un joude I'équipe "A" pour la remise en jeu
derriére la ligne de fond,

(b) apres que le ballon est a la disposition d’'un jowi I'équipe "A" pour la remise en jeu
derriére la ligne de fond.

Interprétation :

Le panier de B5 compte ;

En (a), tout lancer franc marqué doit étre anniuiérreur demeure rectifiable et I'équipe "A" doit

recevoir le ballon pour une remise en jeu derfigigne de fond ou le jeu a été arrété pour cerrig

I'erreur.

En (b), I'erreur n’est plus rectifiable et le jeontinue.

Si I'erreur consiste dans le fait qu'un joueur nwédnéficiaire tire un / des lancer(s) franc(s), le
lancer tenté a la suite de I'erreur doit étre aéreille ballon doit étre remis aux adversaires pour
une remise en jeu dans le prolongement de la tigniencer franc ou, si le jeu a repris, au point ou
le jeu a été arrété. Si les arbitres se rendenptigue ce n’est pas le joueur bénéficiaire qui a
l'intention de tirer le/les lancer(s) franc(s),cete la tentative est découverte avant que le babin

a sa disposition pour le premier ou unique lancand, il doit immédiatement étre remplaceé par le
tireur de lancer franc correct sans aucune sanction

Exemple :

B4 commet une faute sur A4 et c’est la sixiemedald I'équipe "B". A4 bénéficie de deux lancers
francs. C’est A5 qui tire les lancers francs au tie A4 qui tire les deux lancers francs. L’erresitr
découverte :
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(a) avant que le ballon soit a la disposition de A5rdewpremier lancer franc,

(b) avant que le ballon quitte les mains de A5 pouaréanier lancer franc,

(c) apres le second lancer franc qui est réussi.

Interprétation :

En (a), I'erreur est immédiatement corrigée etstldemandé a A4 de tirer les deux lancers francs
sans aucune sanction pour I'équipe "A",

En (b) et (c), les deux lancers francs sont anretlés jeu reprend par une remise en jeu de I'éguip
"B" dans le prolongement de la ligne de lancerdran

La méme procédure doit étre appliquée si la faatB4lest disqualifiante.

Lorsqu’une erreur est rectifiée, le jeu doit repirenau point de l'interruption pour corriger I'eure

sauf si la correction implique d’accorder des lasdeancs mérités et :

(@) s'il 'y a pas de changement de possession depgsl’'grreur a été commise, le jeu doit
reprendre comme apreés tout lancer franc normal,

(b) s'il n'y a pas de changement de possession depid'@reur a été commise et que la méme
eéquipe marque un panier, I'erreur doit étre négligéle jeu doit reprendre comme apres tout
panier réussi du terrain normal,

Exemple 1 :
B4 commet une faute sur A4 et c’est la cinquiemaefale I'équipe "B". Au lieu de bénéficier de

deux lancers francs, A4 bénéficie par erreur dtamise en jeu. A5 contréle le ballon a I'intérieur

du terrain lorsque B5 frappe le ballon hors densems et I'envoie hors-jeu.

L’entraineur "A" demande un temps-mort. Pendateheps-mort, les arbitres reconnaissent I'erreur
rectifiable ou leur attention a été attirée sufdit que A4 aurait d0 bénéficier de deux lancers
francs.

Interprétation :

A4 doit bénéficier de deux lancers francs et le deit reprendre comme aprés tout lancer franc
normal.

Exemple 2 :
B4 commet une faute sur A4 et c’est la cinquienueefae I'équipe "B".

Au lieu de bénéficier de deux lancers francs, Adéfi€éie par erreur d’'une remise en jeu. Apres la
remise en jeu, A5 dribble et tire au panier duaierrmais B4 commet une faute sur lui et |l
bénéficie de deux lancers francs. Pendant la periigdchronometre arrété, les arbitres se rendent
compte de l'erreur.

Interprétation :

A4 doit bénéficier de deux lancers francs sansnatigent de joueurs. A5 doit alors tirer deux
lancers francs et le jeu doit reprendre comme aprédancer franc normal.

Exemple 3 :
B4 commet une faute sur A4 et c’est la cinquienueefae I'équipe "B".

Au lieu de bénéficier de deux lancers francs, Addfi€éie par erreur d’'une remise en jeu. Apres la
remise en jeu, A5 tire au panier et réussit ungraai2/3 points. Avant que le ballon redevienne
vivant, les arbitres reconnaissent I'erreur. Comina@ivent-ils procéder ?

Interprétation :
L’erreur est négligée et le jeu doit continuer cosmampres tout panier réussi normalement.
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ART. 46 L’ARBITRE : FONCTIONS ET POUVOIRS

Pendant une rencontre normale de Basketball ipaghitement possible qu’un incident ou une
situation non spécifiquement couverts par le reglende jeu de la FIBA ou les interprétations
officielles de la FIBA se produise. Dans ces inoideou situations, I'arbitre a le pouvoir de prendr
une décision basée sur son jugement personnel, l@spsit et I'intention du jeu loyal et de la
philosophie du réglement. L’arbitre a le pouvoir pleendre une décision non spécifiquement
couverte par les regles. On appelle généraleméntec&pouvoir élastique" de I'arbitre.

Exemple :
Apres un panier réussi par I'équipe "B", le baltonle loin du terrain de jeu.

Interprétation :

L’arbitre devrait siffler pour arréter le chronom&tle jeu. Des temps-morts ou des remplacements
pour les deux équipes seraient alors autorisésapergie le chronometre de jeu est arrété et que le
ballon est mort. Ceci ne s’applique cependant pas ganier est marqué dans les deux dernieres
minutes de jeu de la quatrieme période ou de foadengation. S’il arrivait a un arbitre de sifflar

cet instant, il placerait en position défavoraltdguipe ayant droit & la remise en jeu parce gu'l
permettrait a I'équipe ayant marqué d’effectueremplacement ou de demander un temps-mort.
Par conséquent, I'arbitre ne devra pas siffler@apee cela causerait une interruption du jeu.

L’arbitre est autorisé a utiliser I'équipement teicjue de sa propre décision ou sur la demande d’un
entraineur pour vérifier si lors du dernier tiraafin d’'une période, le ballon a quitté les mains d
tireur pendant le temps de jeu. Il est le seul @de¢ si cet équipement doit ou ne doit pas étre
utilisé.

Dans le cas de révision vidéo de l'action, cettesién doit étre dirigée par les arbitres, le
commissaire s'il y en a un et le chronométreurrhtitae doit prendre la décision finale.

La demande d'utiliser I'équipement vidéo doit étate avant le commencement de la période
suivante ou avant que l'arbitre signe la feuillengi@rque.

Exemple 1 :
A4 tire au panier du terrain lorsque le signal serae fin de période ou de rencontre retentit. Le

panier est réussi et les arbitres accordent deintspa I'équipe "A". L’entraineur de I'équipe "B"

exprime son opinion que durant le dernier tir, didn a quitté les mains de A4 aprés I'expiration

du temps de jeu et il demande I'utilisation de Uiggment vidéo. Quelle procédure doit étre suivie

par les arbitres ?

(@) les arbitres sont absolument certains de leur idégis

(b) les arbitres ont quelques doutes ou désaccordsit Quafait de savoir si le tir a été relacheé
avant que le signal ait retenti pour mettre fia @ériode ou a la rencontre.

Interprétation :

(@) [larbitre refuse la demande de I'entraineur dedigg "B".

(b) TI'arbitre accepte la demande de I'entraineur dguiige "B".

La révision vidéo doit étre dirigée sous la présetes arbitres, du commissaire s'il y en a un et du

chronométreur. Si la révision fournit une visudladence claire et décisive que le ballon a quittée

les mains du tireur aprées I'expiration du tempgedede la période ou de la rencontre, le panier est

annulé. Si la révision détermine que le ballonérétaché avant I'expiration du temps de jeu de la

période ou de la rencontre, le résultat doit &rgiomé.
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Exemple 2 :
L’équipe "A" méne de deux points. Le signal sonarmoncant la fin de la période ou de la

rencontre retentit lorsqu’une faute personnelle siffiée contre A4 et deux lancers francs sont
accordés a B4. Les deux lancers francs sont réeisksésultat est une rencontre a égalité. Avant
le commencement de la période suivante ou de lborgation, I'entraineur de I'équipe "A"
demande ['utilisation de I'équipement vidéo.

Interprétation :

L’équipement vidéo peut seulement étre utilisé miierminer si le dernier tir a été effectué (mais
pas la faute sifflée) avant ou apres la fin du =g jeu d’'une période. La demande de I'entraineur
de I'équipe "A" doit étre refusée.

Exemple 3 :
L’équipe "A" méne de deux points. Le signal sonarmoncant la fin de la période ou de la

rencontre retentit lorsque B4 tire au panier duataret marque, mais deux points au lieu de trois
sont accordés par les arbitres. Avant le commencedeela période suivante ou de la prolongation
ou avant que l'arbitre ait signé la feuille de mergl'entraineur de I'équipe "B" " demande
I'utilisation de I'équipement vidéo.

Interprétation :

L’équipement vidéo peut seulement étre utilisé pterminer si le dernier tir a été effectué (mais
pas si c’était deux ou trois points) avant ou apads du temps de jeu d'une période. La demande
de I'entraineur de I'équipe "B" doit étre refusée.

Avant la rencontre, I'arbitre approuve I'équipemathnique et informe les deux entraineurs de sa
présence. Seul I'équipement technique approuvégrhitre peut étre utilisé pour la révision vidéo.

Exemple :
A4 tire au panier du terrain au moment ou le sigieafin de période ou de rencontre retentit. Le

panier est réussi. L'entraineur de I'équipe "B" dede de revoir la vidéo parce que selon son
opinion, le tir a été relaché apres I'expirationtdmps de jeu. Il n'y a pas d’équipement technique
approuvé sur le terrain de jeu mais le managetédeipe "B" déclare que la rencontre était filmée
par I'équipe vidéo depuis une position élevée és@nte aux arbitres le matériel vidéo pour la
révision.

Interprétation :

La demande de I'entraineur de I'équipe "B" doieé&tfusée.
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